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WAKAT

Wprowadzenie
Zasadniczym założeniem reformy edukacji na poziomie szkoły ponadgimnazjalnej jest wykształcenie i wychowanie współczesnego człowieka jako jednostki w społeczeństwie informacyjnym, orientującej się w skomplikowanych strukturach i problemach świata a jednocześnie przygotowanej do twórczego współdziałania w jego nieustannych przemianach. Realizacja tych zamierzeń wymaga ogromnych ilości informacji, integrujących wiedzę z różnych dziedzin działalności człowieka oraz umiejętności jej postrzegania (obserwacji), zbierania (rejestracji), przechowywania (kumulowania), dowolnego odzyskiwania (wykorzystania), przetwarzania (analizowania i syntetyzowania) i prezentacji (upowszechniania). Wszystkie te działania związane z zarządzaniem informacją są podporządkowane podejmowaniu właściwych decyzji w naszym codziennym życiu. Poznawanie i za tym idące nauczanie procesów zarządzania informacją winno prowadzić do syntezy wiedzy interdyscyplinarnej pozwalającej na analizę interesującej nas problematyki z różnych punktów widzenia. Winno umożliwiać uczniom poznanie świata w jego jedności i różnorodności. 

Program nauczania technologii informacyjnej w szkole średniej jest konsekwentną kontynuacją nauczania informatyki w gimnazjum. Treści programowe technologii informacyjnej nawiązując do wcześniej zdobytej wiedzy porządkują ją, wzbogacają i rozszerzają o nowe umiejętności, tworząc rzetelną bazę potrzebną do dalszej nauki, a później do działalności zawodowej ucznia. W tym okresie rozwoju u nastolatków przeważa myślenie konkretne, dlatego powinni oni zdobywać wiedzę i umiejętności nie tylko poprzez nauczanie wyłącznie 
w klasie szkolnej czy w pracowni komputerowej, ale także w swoim otoczeniu rodzinnym, środowisku rówieśników i przyjaciół, społeczności lokalnej, wykorzystując przy tym własne, osobiste obserwacje i doświadczenia. W procesie nauczania technologii informacyjnej uczniowie nie mogą ograniczać się tylko do wiedzy informatycznej czy matematycznej, ale muszą także posiąść umiejętności wykorzystywania wiedzy z pozostałych przedmiotów szkolnych. Zaproponowany sposób nauczania technologii informacyjnej umożliwia uczniom nabycie umiejętności samodzielnego uczenia się poprzez korzystanie z różnych źródeł informacji, przeprowadzanie konkretnych ćwiczeń i zadań oraz wyciąganie z nich wniosków.

Na program składają się:

•
podstawa programowa,

•
charakterystyka programu,

•
cele edukacyjne kształcenia i wychowania,

•
treści nauczania,

•
propozycja godzinowego rozkładu zajęć

•
procedury osiągania celów,

•
ewaluacja programu oraz osiągnięć uczniów i nauczyciela.

Zdajemy sobie sprawę, że podjęliśmy się nie tylko zadania przygotowania programu całkiem nowego przedmiotu, ale także nowego podejścia w nauczaniu szalenie rozległej dziedziny wiedzy. Celem naszym było zatem stworzenie ogólnych ram postępowania w procesie dydaktycznym, które pomogą nauczycielowi ukształtować wiedzę ucznia o otaczającym go świecie i społeczeństwie. Mamy świadomość, że niezwykle ważna jest rola nauczyciela, który musi pokierować pracą uczniów tak, aby oni sami odkrywali sposoby rozwiązania problemów 
i zadań, będących tematem lekcji. Stymulowaniu aktywności uczniów służyć winno samodzielne, odpowiedzialne i skuteczne wykonywanie poleceń i zadań proponowanych na zakończenie każdego z działów nauczania. Program stara się uwzględnić duże zróżnicowanie poziomu informatycznego uczniów oraz wyposażenia technicznego szkół.

Autorzy i wydawca wyrażają zgodę na wprowadzanie zmian i modyfikacji przez nauczyciela niniejszego programu tak, aby jak najlepiej służył uczniom, nauczycielowi i w pełni wykorzystywał warunki szkoły.

Podstawa programowa

Rozporządzenie MENiS z 26 lutego 2002 r. (DzU nr 51, poz. 458)

Cele edukacyjne

1.
Wykształcenie umiejętności świadomego i sprawnego posługiwania się komputerem oraz narzędziami i metodami informatyki.

2.
Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzącym się społeczeństwie informacyjnym.
Zadania szkoły

1.
Stworzenie warunków do korzystania ze sprzętu oraz programów komputerowych wspomagających różne dziedziny nauczania.

2.
Wspomaganie rozwoju umiejętności analizowania i rozwiązywania problemów z zakresu nauczania szkolnego i codziennego życia z wykorzystaniem odpowiednio dobranych metod i środków informatycznych.

3.
Pogłębienie wiedzy i rozwijanie umiejętności informatycznych wyniesionych z poprzednich etapów edukacyjnych.

Treści nauczania

1.
Opracowywanie dokumentów o rozbudowanej strukturze zawierających informacje pochodzące z różnych źródeł.

2.
Rozwiązywanie zadań z zakresu różnych dziedzin nauczania z wykorzystaniem programów komputerowych i metod informatyki.

3.
Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formułowanie rozbudowanych zapytań.

4.
Korzystanie z informacji związanych z kształceniem, pochodzących z różnych źródeł, oraz komunikowanie się poprzez sieć.

5.
Wspomaganie prezentacji prac uczniów z zastosowaniem programów komputerowych. Prezentacja w sieci.

6.
Rozwój zastosowań komputerów. Prawne i społeczne aspekty zastosowań informatyki.

Osiągnięcia

1.
Opracowywanie dokumentów z wykorzystaniem różnych narzędzi informatycznych i różnych źródeł informacji.

2.
Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programów komputerowych.

3.
Posługiwanie się programami komputerowymi i metodami informatyki 
w uczeniu się i rozwiązywaniu problemów.

4.
Korzystanie z dostępnych źródeł informacji za pomocą komputerów.

5.
Komunikowanie się z wykorzystaniem sieci komputerowej.

1. Charakterystyka programu

Adresaci programu

Program przeznaczony jest dla uczniów klasy pierwszej:

•
liceum ogólnokształcącego,

•
liceum profilowanego,

•
technikum.

W przyjętej przez MEN podstawie programowej dotyczącej technologii informacyjnej, wśród stawianych przed szkolą celów edukacyjnych, wymienia się wykształcenie umiejętności świadomego i sprawnego posługiwania się komputerem oraz narzędziami i metodami informatyki a także przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzącym się społeczeństwie informacyjnym. Szybko zmieniająca się rzeczywistość obliguje zatem szkołę do wyposażenia ucznia 
w umiejętności oczekiwane od społeczności informacyjnej, a więc takie jak:

•
planowanie, organizowanie i ocenianie własnego uczenia się,

•
konsekwentne a jednocześnie elastyczne realizowanie założonych planów,

•
szybkie i właściwe wyszukiwanie i opracowywanie informacji,

•
skuteczne komunikowanie się w różnych sytuacjach,

•
efektywne współdziałanie w zespole,

•
rozwiązywanie problemów w sposób twórczy,

•
sprawne posługiwanie się narzędziami informatycznymi (sprzętem komputerowym i oprogramowaniem).
Niezwykle istotną umiejętnością, jaką powinni posiąść uczniowie po zrealizowaniu programu jest kompleksowe postrzeganie problemów zarządzania informacją.

Koncepcja programu

Realizacja programu nauczania technologia informacyjna powinna pomagać uczniom w kształtowaniu poczucia odpowiedzialności za działania podejmowane zgodnie z zasadami rozwoju społeczeństwa informacyjnego. Treści tego programu winny rozwijać zainteresowania i ciekawość poznawczą, ułatwiać rozumienie współczesnego świata i nowowprowadzanych technologii teleinfor-matycznych oraz pomagać w kształtowaniu krytycznego a zarazem twórczego myślenia. Nie bez znaczenia jest również przygotowanie ucznia do podejmowa-
nia we własnym życiu odpowiedzialnych wyborów teraz i w przyszłości, szczególnie w kontekście procesu jednoczenia się Europy.

Realizacji tych nadrzędnych celów podporządkowany jest nasz program. Jego koncepcja oparta jest na układzie spiralnym, czyli ciągłym rozszerzaniem wiedzy i umiejętności przy kilkukrotnym powtarzaniu pewnych zagadnień (za każdym razem są one stopniowo i odpowiednio rozszerzone i pogłębione).

Program przewiduje realizację następujących zagadnień, które odzwierciedlają zasadniczy schemat przetwarzania informacji:

•
komputery a informacja,

•
skuteczne i kompetentne pozyskiwanie informacji z różnych źródeł,

•
opracowanie informacji w postaci tekstowej, graficznej i numerycznej,

•
wizualizacja informacji i jej komunikowanie. 

Zaprezentowany układ programu daje nauczycielowi okazję dostosowania realizacji w/w zagadnień do możliwości uczniów oraz technicznego wyposażenia szkoły. Program ma znamiona programu otwartego (stanowi propozycję dla nauczyciela i może być przez niego modyfikowany). Dlatego też przedstawiając szczegółowy plan nauczania, jego treści nie zostały rozdzielone na poszczególne jednostki lekcyjne, a jedynie na grupy problemowe, które obejmują pewien zakres treściowy, jaki powinien być uwzględniony w procesie kształcenia. Założono, że 90% czasu zajęć lekcyjnych winno zostać poświęcone rozwiązywaniu konkretnych problemów i zadań oraz prezentacji wyników pracy uczniów. W ten sposób do decyzji nauczyciela pozostawiano, które treści uwypuklić, a które ograniczyć, aby mógł się on dostosować do lokalnych uwarunkowań procesu edukacyjnego.

Indywidualność przedmiotu technologia informacyjna polega na tym, że ma on swój własny niepowtarzalny warsztat badawczy, warsztat pracy przy jednoczesnych wielkich możliwościach wykorzystywania wiedzy z wszystkich pozostałych przedmiotów. Proponując taki kształt programu, jak również metody prowadzenia zajęć oparto się na konstruktywistycznej teorii nauczania Drivera
, której założenia można przystosować do nauczania technologii informacyjnej następująco:

•
uczenie zależy od posiadanej wiedzy i wyobrażeń ucznia,

•
uczniowie posiadają bogatą wiedzę wstępną zdobytą w kontaktach ze społeczeństwem i otaczającym ich światem oraz za pośrednictwem środków masowego przekazu,

•
każdy uczeń indywidualnie tworzy „swoją” nową wiedzę, czyli znaczenie pojęć oraz wyobrażenia o przetwarzaniu i prezentowaniu informacji,

•
konstruowanie pojęć i procedur jest procesem ciągłym, aktywnym, który wynika z wiedzy wyjściowej,

•
nauczanie powoduje konceptualne (pojęciowe) zmiany, polegające na całkowitej reorganizacji dotychczasowej wiedzy, a nie tylko na dodaniu nowej wiedzy,

•
uczniowie są odpowiedzialni za własną wiedzę.
W myśl tak pojętej koncepcji programu nauczania, planowanie zajęć nie powinno polegać na prostym zestawieniu zagadnień przeznaczonych do omówienia 
w czasie określonej jednostki lekcyjnej, lecz raczej winno być zestawem zadań czy problemów do rozwiązania, stymulujących aktywność uczniów, a przez to również ich wiedzę. Taka konstrukcja zajęć służy równocześnie ujawnianiu, porównywaniu i ocenianiu wiedzy, co stanowi punkt wyjścia do planowania kolejnych zajęć.

W programie nauczania nie przewiduje się zapamiętywania definicji. Wiele 
z pojęć, które winny być przybliżone uczniom można naświetlić nie definiując ich, a jedynie demonstrując przykłady. Ma to na celu odciążenie uczniów od mechanicznego zapamiętywania faktów na rzecz rozumienia procesów, procedur, algorytmów itp. 

Uwarunkowania realizacji programu

Podczas przygotowania programu autorzy zwracali szczególną uwagę na to, aby realizowane zagadnienia były:

•
przyjazne zarówno dla ucznia jak i nauczyciela, a więc zrozumiałe i na tyle sensowne żeby nie stawiały realizujących pod pręgierzem zbyt krótkiego czasu lub zbyt wielkiej liczby zagadnień do rozwiązania; ponadto harmonijnie powiązany z codziennością uczniów, nie naruszając ich równowagi psychicznej, fizycznej i emocjonalnej,

•
otwarte, a więc dające możliwość dostosowywania ich do różnych warunków lokalnych oraz dające szansę na edukacyjne akty twórcze uczniów i nauczyciela, wykorzystujących przypadkowe sytuacje i zdarzenia,

•
wieloźródłowe (multimedialne), a więc wykorzystujące potężne bogactwo źródeł informacji i jej nośników oraz traktujący nauczyciela nie jako jedyne źródło poznania, lecz jako organizatora procesu poznania,

•
aktywizujące, a więc uwypuklające interaktywność na drodze przetwarzania informacji oraz traktujące nauczyciela nie jako „przewodnika”, ale jako idącego ramię w ramię z uczniem współodkrywcy,

•
rzeczywiste, a więc odwołujące się do już posiadanej wiedzy ucznia i jego doświadczeń oraz czerpiące wiedzę z jego najbliższego otoczenia, nie oderwanego od rzeczywistości,

•
wzmacniające podmiotowość, a więc zakładające, że program służy podmiotom, którymi są w szkole: uczniowie, nauczyciele, rodzice, dyrekcja a nie sam program,

•
użyteczne „od razu”, a więc dające uczniom przekonanie, że to, co poznają mogą stosować od zaraz oraz pozwalające wiele zrozumieć i skutecznie, bezpiecznie funkcjonować w społeczeństwie informacyjnym,

•
dostępne, a więc dostosowane do możliwości uczniów, dające im możliwości rozwiązywania problemów i zadań, gwarantujące szansę tym, którzy chcą i mogą więcej oraz możliwe do zastosowania w różnie wyposażonych szkołach.
Najważniejszym warunkiem pomyślnej realizacji programu nauczania technologii informacyjnej jest prowadzenie zajęć w pracowni komputerowej, przy założeniu, aby przy jednym stanowisku komputerowym miejsce zajmował tylko jeden uczeń. W każdym innym przypadku nauczyciel zawsze będzie się borykać z różnymi trudnościami w sprawnym przeprowadzeniu zajęć zarówno w sensie teoretycznym, jak i praktycznym. W przypadku liczniejszych klas można sugerować podział na grupy 2- lub 3-osobowe do jednego stanowiska komputerowego, jednak efekty edukacyjne będą zdecydowanie gorsze. Podział na grupy istotnie eliminuje możliwości wyrobienia u uczniów pewnych zasadniczych nawyków w obsłudze komputera i oprogramowania.

Innym ważnym uwarunkowaniem technicznym realizacji przedstawianego programu jest to, aby zajęcia odbywały się jeden raz w tygodniu w wymiarze dwóch jednostek lekcyjnych. Wynika to z konieczności oszczędności czasu lekcyjnego na uruchamianie systemu komputerowego, logowanie się do lokalnej sieci itp.

Niezbędnym warunkiem są również spełnione wszelkie wymagania bezpieczeństwa obsługi komputerów, w tym bezpieczeństwa elektrycznego i przeciwpożarowego, bezpieczeństwa systemów i danych, a także prawidłowej konstrukcji stanowiska pracy. 

Z uwagi na specyfikę technologii informacyjnej zajęcia mogą być prowadzone nie tylko przez nauczyciela informatyka, ale także przez nauczycieli innych specjalności – potrzebne są jednak uzgodnienia między nimi. 

Nowatorskie ujęcie programu polega na tym, że:

•
nawiązuje do spraw i życia codziennego uczniów,

•
łączy treści różnych przedmiotów i ścieżek edukacyjnych,

•
stwarza uczniom różnorodne możliwości aktywnego działania,

•
uczy i wspiera samodzielność uczniów poprzez kształcenie umiejętności poszukiwawczych i rozwiązywanie problemów i zadań za pomocą narzędzi informatycznych,

•
ćwiczy nowoczesny sposób myślenia i opisywania rzeczywistości.

Treści nauczania starano się uporządkować zgodnie z zasadą stopniowania trudności i możliwościami percepcyjnymi uczniów. Starano się, aby były one zgodne z aktualnym stanem wiedzy i uwzględniały najnowsze osiągnięcia w tym zakresie.

2. Cele kształcenia i wychowania

W obszarze: uczeń a społeczeństwo informacyjne

•
przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w społeczeństwie informacyjnym,

•
szukanie swojego miejsca w tworzącym się społeczeństwie informacyjnym,

•
postrzeganie otaczającej rzeczywistości w sposób holistyczny, rozbudzanie zainteresowania różnorodnością rzeczywistości, jej bogactwem i pięknem,

•
dostrzeganie zmian zachodzących w otaczającej rzeczywistości, przekonanie 
o ścisłym związku między podażą a popytem na informację,

•
poznanie szeroko rozumianej cyberprzestrzeni oraz przygotowanie do poruszania się w niej,

•
zrozumienie wpływu technologii komputerowej na życie codzienne człowieka,

•
wykształcenie umiejętności świadomego i sprawnego posługiwania się komputerem oraz narzędziami i metodami informatyki,

•
dostrzeganie związków przyczynowo-skutkowych w pomnażaniu lub utracie informacji jako efekcie jej przetwarzania,

•
porządkowanie, klasyfikowanie i opisywanie poznanych procedur analiz 
i przetwarzania informacji,

•
motywowanie do przestrzegania zasad bezpieczeństwa danych, oprogramowania i sprzętu komputerowego oraz podejmowania odpowiedzialności za życie 
i zdrowie własne i innych ludzi korzystających z tych narzędzi,

•
przejawianie etycznej postawy w stosunku do informacji pochodzącej od osób trzecich,

•
ukazywanie niepożądanych skutków naruszeń bezpieczeństwa danych,

•
poznanie zachowań sprzyjających prawu autorskiemu,

•
różnicowanie rangi informacji uzyskanych w trakcie uczenia się.

W obszarze: uczeń a jego rozwój

•
nabywanie umiejętności świadomego kierowania własnym rozwojem,

•
rozwijanie wrażliwości informacyjnej uczniów,

•
wspieranie samodzielności poprzez wykorzystywanie różnych źródeł informacji,
•
wyzwalanie skutecznej postawy badawczej, prowadzącej do poznawania prawidłowości w zarządzaniu informacją,

•
kształcenie twórczej, aktywnej postawy wobec nietypowych problemów,

•
kształtowanie umiejętności dostrzegania nowych zjawisk i procesów zachodzących na pograniczu różnych dziedzin życia i ich współzależności,

•
stopniowe rozwijanie rozumienia zjawisk i przemian zachodzących w systemach informatycznych, pozwalających na podejmowanie decyzji w sprawach codziennych,

•
planowanie i organizowanie pracy zespołowej, odpowiedzialne współdziałanie w pracy zespołu,

•
kształcenie umiejętności w zakresie komunikowania się,

•
wyrabianie nawyku poszanowania mienia i pracy osób trzecich, w tym własności intelektualnej poprzez korzystanie z licencjonowanego oprogramowania,

•
dokonywanie samooceny.

W obszarze: uczeń a przygotowanie do konkretnych zajęć edukacyjnych

•
poszukiwanie źródeł informacji adekwatnych do potrzeb,

•
analizowanie różnych źródeł informacji i dokonywanie wyboru najbardziej istotnych,

•
planowanie i wykonywanie prostych i złożonych zadań z wykorzystaniem technologii komputerowej i informacyjnej,

•
uporządkowane gromadzenie informacji, w tym korzystanie z dostępnych źródeł informacji, jak np. podręczniki, encyklopedie, słowniki, atlasy, programy edukacyjne, kasety video, banki danych,

•
posługiwanie się odpowiednimi pojęciami i terminami,

•
prezentowanie wyników własnych obserwacji, eksperymentów, poszukiwań 
i przemyśleń,

•
traktowanie wiadomości przedmiotowych w sposób integralny, prowadzący do rozumienia świata, ludzi i siebie,

•
umiejętne stosowanie reguł współpracy grupowej,

•
poznanie i przestrzeganie zasad bezpieczeństwa w pracowni komputerowej.

W obszarze: uczeń a promocja szkoły

•
promowanie szkoły z wykorzystaniem technologii komputerowej i informacyjnej,

•
rozwijanie umiejętności redagowania tekstu i dobierania odpowiedniej oprawy graficznej,

•
sugerowanie i wyjaśnianie celów promocji szkoły oraz własnych działań ucznia,

•
rozwijanie umiejętności w zakresie aktywnej poprawy stanu informatyzacji 
w swojej okolicy i swoim życiu.

3. Materiał nauczania

Autorzy programu przyjęli następujące kryteria doboru materiału nauczania
:
•
kryterium selekcji – wybraliśmy materiał najistotniejszy dla ucznia mając na uwadze możliwość kontynuowania nauki na lekcjach informatyki (dlatego zrezygnowaliśmy z wprowadzenia systemu operacyjnego LINUX),

•
kryterium przydatności – szacujemy wysoką potrzebę korzystania z materiału nauczania w przyszłości (pragmatyzm, praktycyzm), kierujemy się potrzebami uczniów,

•
kryterium potrzeb uczących się – jest związane z ich oczekiwaniami, poziomem oraz kierunkiem ich motywacji i zainteresowań. 

Przyjęte zaś kryteria struktury materiału to:

•
kryterium przydatności – szeregowanie treści wg ich przydatności w dalszej nauce,

•
kryterium motywacyjne – szeregowanie według i ich atrakcyjności dla ucznia,

•
kryterium przyswajalności – wiąże się ze znaną zasadą pedagogiczną stopniowania trudności. Treści mniej skomplikowane, łatwiejsze, przekazuje się wcześniej, treści zaś trudniejsze – na późniejszych etapach nauki, co nawiązuje do spiralnego układu programu.
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Informacja 
a komputer
1
•
Zrozumienie relacji zachodzących między informacją, informatyką a technologią informacyjną
•
Proces przetwarzania informacji


1.1
•
Poznanie sposobów zapisu 
i przechowywania informacji 
w komputerze
•
Formaty danych tekstowych, hipertekstowych, graficznych (w tym formaty rastrowe i wektorowe oraz animacje i filmy), dźwiękowych, bazodanowych
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1.2
•
Wyrobienie nawyku planowania pracy z informacją i komputerem
•
Organizacja przetwarzania danych

•
Formułowanie celu i czasu przetwarzania informacji

•
Sprecyzowanie źródeł informacji 
i narzędzi jej przetwarzania

•
Forma wynikowa przetwarzania


1.3
•
Wskazanie najpopularniejszych źródeł informacji w życiu codziennym doby komputerowej

•
Pogłębienie wiadomości 
o urządzeniach wejścia i wyjścia
•
Zapoznanie z rodzajami 
i strukturą sieci
•
Rodzaje źródeł danych

•
Wprowadzanie i wyprowadzanie informacji do i z komputera

•
Rodzaje i topologia sieci

•
Korzystanie z zasobów obcych systemów i sieci komputerowych


1.4
•
Uświadomienie, że technologia informacyjna to głównie przetwarzanie informacji

•
Doskonalenie umiejętności korzystania z narzedzi przetwarzających informację oraz wspomagających prace komputerowe
•
Narzędzia do przetwarzania informacji: edytory tekstów, grafiki i dźwięku, arkusze kalkulacyjne, bazy danych

•
Wykorzystanie kreatorów

•
Oprogramowanie narzędziowe: archiwizujące, antywirusowe, diagnozujące


1.5
•
Przeprowadzanie ćwiczeń kształtujących umiejętność zdobywania informacji z różnych źródeł oraz instalowania/ konfigurowania systemu komputerowego
•
Polecenia, ćwiczenia i zadania do samodzielnego lub grupowego wykonania przez ucznia/-ów

Źródła informacji
2
•
Rozwijanie umiejętności poszukiwania informacji

•
Wykształcenie wrażliwości informacyjnej, polegającej na świadomej i krytycznej ocenie jakości informacji
•
Dostęp do informacji komputerowej 
a tradycyjne źródła informacji


2.1
•
Wskazanie uwarunkowań wiarygodności informacji i jej pochodzenia

•
Uwypuklenie znaczenia praw autorskich i ochrony danych
•
Jakość pozyskiwanych informacji

•
Poufność i szyfrowanie informacji

•
Ochrona praw twórców informacji


2.2
•
Wyrobienie umiejętności posługiwania się zaawansowanym wyszukiwaniem informacji w encyklopediach multimedialnych
•
Wskazanie różnic między encyklopedią drukowaną a multimedialną

•
Wyszukiwanie informacji z encyklopedii multimedialnych

•
Tematyczne encyklopedie multimedialne


2.3
•
Poznanie funkcjonowania Internetu

•
Wskazanie zasadniczych źródeł informacji internetowej
•
Sieć szkieletowa Internetu i jej elementy

•
Przeglądarki internetowe

•
Poszukiwanie informacji poprzez katalogi internetowe i portale

cd. zestawienia:
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2.3.1
•
Wyuczenie stylu zapytań w wy-szukiwarkach internetowych
•
Stosowanie złożonych zapytań w wyszukiwarkach internetowych
•
Rodzaje i różnice między wyszukiwarkami

•
Techniki wyszukiwania informacji

•
Operatory logiczne Boole’a i specyficzne polecenia wyszukiwarek


2.3.2
•
Rola poczty elektronicznej, list dyskusyjnych, pogawędek 
i wideokonferencji w wymianie 
i przesyłaniu informacji

•
Przestrzeganie zasad netykiety

•
Sprawne komunikowanie się 
z innymi użytkownikami sieci
•
Serwery i programy pocztowe; konfiguracja konta pocztowego

•
Informacje uzyskiwane na listach dyskusyjnych i pogawędkach

•
Rola wideokonferencji w komunikowaniu się uczestników dyskusji

•
Zalecenia etyki sieciowej

•
Bezpieczeństwo wymiany informacji


2.4
•
Przeprowadzanie ćwiczeń kształtujących umiejętność zdobywania informacji w Internecie
•
Polecenia, ćwiczenia i zadania do samodzielnego lub grupowego wykonania przez ucznia/-ów

Tworzenie i przetwarzanie informacji tekstowych
3
•
Przypomnienie wiadomości 
z zakresu edycji tekstu

•
Zapoznanie z zasadami tworzenia i przetwarzania dokumentów tekstowych
•
Zalety korzystania z edytorów tekstowych przy tworzeniu i przetwarzaniu informacji tekstowej

•
Podstawowe pojęcia dotyczące dokumentów tekstowych


3.1
•
Zaznajomienie z zasadami redagowania dokumentów tekstowych
•
Etapy redakcji dokumentu tekstowego
•
Budowa strony dokumentu

•
Reguły i zwyczaje przy tworzeniu pism, broszur, folderów, ofert itp.


3.2
•
Przypomnienie dotychczas znanych oraz ukazanie rozszerzonych możliwości edytora tekstowego
•
Narzędzia, funkcje, opcje i parametry poleceń w edytorze tekstowym Word w celu utworzenia i zmodyfikowania dokumentu w zależności od jego adresata, formy itp.


3.2.1
•
Wyuczenie nawyku korzystania z funkcji automatycznych w Wordzie
•
Autoformatowanie

•
Autokorekta

•
Automatyczne sprawdzanie pisowni 
i gramatyki

•
Autotekst

•
Korespondencja seryjna


3.2.2
•
Wskazanie na możliwości włączania do dokumentu tekstowego plików o innych formatach
•
Osadzanie i łączenie obiektów 
w dokumencie

•
Wykonywanie prostych rysunków 
w edytorze tekstów

•
Wstawianie ramek i ich przeznaczenie


3.2.3
•
Wyrobienie umiejętności właściwego formatowania tekstów w zależności od ich przeznaczenia
•
Wykorzystanie istniejących stylów 
w edytorze i ich modyfikacja

•
Tworzenie własnych stylów formatowania tekstu
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3.2.4
•
Wskazanie na szablony jako matryc dobrze sformatowanych dokumentów
•
Znaczenie szablonu Normal.dot

•
Korzystanie z gotowych szablonów

•
Tworzenie własnych szablonów


3.2.5
•
Zapoznanie z możliwościami pisania wzorów i wyrażeń matematycznych w dokumentach tekstowych
•
Sposoby pisania wyrażeń matematycznych

•
Tworzenie równania w edytorze równań


3.2.6
•
Zapoznanie z redakcją obszernych dokumentów tekstowych
•
Tworzenie i wykorzystanie konspektów, spisów treści i indeksów

•
Dzielenie dokumentu na sekcje

•
Redakcja nagłówka i stopki w dużych dokumentach


3.3
•
Wskazanie na zaawansowane możliwości edytora Word 
w zastosowaniu do powtarzających się czynności redakcyjnych
•
Tworzenie makropoleceń

•
Wykorzystywanie makr


3.4
•
Utrwalenie i wykorzystanie zdobytych umiejętności w posługiwaniu się dotychczas znanymi oraz zaawansowanymi funkcjami edytora Word
•
Polecenia, ćwiczenia i zadania do samodzielnego lub grupowego wykonania przez ucznia/-ów

Tworzenie i przetwarzanie informacji graficznych
4
•
Uświadomienie roli grafiki komputerowej w przekazie informacji
•
Grafika komputerowa jako nośnik informacji

•
Rodzaje grafiki komputerowej

•
Grafika komputerowa w Internecie


4.1
•
Zrozumienie podstaw grafiki rastrowej

•
Zapoznanie z narzędziami do przetwarzania grafiki rastrowej

•
Wykorzystywanie bibliotek zdjęć i rysunków

•
Wskazanie na problem propagacji błędów w procesie prze-twarzania grafiki rastrowej
•
Rozdzielczość obrazu

•
Głębia kolorów

•
Sposoby kompresji plików graficznych

•
Narzędzia do podstawowej obróbki grafiki: warstwy, maski, histogram, efekty specjalne, filtry


4.2
•
Zapoznanie z podstawowymi funkcjami edytora graficznego

•
Wyjaśnienie znaczenia najczęściej używanych funkcji
•
Budowa okna z polem roboczym 
i jego elementy

•
Dostępne narzędzia z paska ikon


4.2.1
•
Zrozumienie idei tworzenia 
i modyfikowania kolorów
•
Palety kolorów

•
Standardy RGB, CMYK, Web

•
Kolory pierwszoplanowe i tłowe

•
Narzędzia do zmian w kolorystyce obrazu: jaskrawość, kontrast, jasność, półtony, cieni, odcienie, nasycenie, intensywność, korekcja Gamma

cd. zestawienia:
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4.2.2
•
Wskazanie możliwości różnych narzędzi do obróbki grafiki rastrowej

•
Wyrobienie nawyku do korzystania z wbudowanych funkcji w edytorze graficznym
•
Narzędzia do powiększania i pomniejszania

•
Narzędzia do malowania

•
Narzędzia do pracy z kolorami

•
Narzędzia do wypełniania rastrów kolorami

•
Narzędzia do dołączania gotowych obrazków oraz własnych tekstów


4.2.3.
•
Wykorzystanie funkcji zaznaczania do modyfikacji fragmentu obrazu
•
Narzędzia do zaznaczania

•
Funkcje edytora do wykorzystania 
z zaznaczonym obszarem: kopiowanie, wycinanie, różne opcje wklejania

•
Praca na kilku zaznaczonych obszarach


4.2.4
•
Wskazanie na możliwości dowolnych lub zamierzonych modyfikacji obrazów
•
Wykorzystanie efektów specjalnych, deformacji i filtrów

•
Używanie przeglądarki efektów


4.3
•
Zrozumienie podstaw grafiki wektorowej

•
Wskazanie na różnice między grafiką rastrową a wektorową

•
Wykorzystywanie bibliotek rysunków wektorowych
•
Elementy składowe grafiki wektorowej
•
Zastosowania grafiki wektorowej

•
Grafika trójwymiarowa

•
Narzędzia do tworzenia grafiki trójwymiarowej

•
Tworzenie grafiki wektorowej


4.4
•
Wskazanie na przydatność animacji - powtarzających się grafik rastrowych
•
Procedury tworzenia animacji

•
Opcje grafiki animacyjnej


4.5
•
Ukazanie procesu tworzenia sekwencji video

•
Wykorzystanie sekwencji video jako zaawansowanego nośnika informacji
•
Urządzenia potrzebne do tworzenia sekwencji video

•
Układanie scenariusza

•
Plany (ujęcia) scen

•
Cięcia, przebitki

•
Montaż: zgrywanie sekwencji video 
z dźwiękiem


4.6
•
Wypracowanie umiejętności 
i ich utrwalenie przy wyszukaniu, tworzeniu i przetwarzaniu grafiki komputerowej jako nowoczesnego medium przekazu informacji
•
Polecenia, ćwiczenia i zadania do samodzielnego lub grupowego wykonania przez ucznia/-ów

Zbieranie danych tabelarycznych 
i ich przetwarzanie
5
•
Uświadomienie potrzeby gromadzenia i analizowania danych w życiu codziennym

•
Wyuczenie stosowania i analizowania danych tabelarycznych w arkuszach kalkulacyjnych i bazach danych
•
Rozwiązywanie problemów z dowolnej dziedziny działalności człowieka poprzez analizę danych tabelarycznych w arkuszach kalkulacyjnych 
i bazach danych

•
Ilość i jakość danych

•
Obliczenia i symulacje

•
Modelowanie matematyczne i jego graficzna prezentacja
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5.1
•
Poznanie filozofii arkusza kalkulacyjnego

•
Przypomnienie podstawowych działań w arkuszu

•
Wskazanie nowych/innych sposobów wykonywania niektórych czynności
•
Podstawowe pojęcia, właściwe tylko arkuszom kalkulacyjnym

•
Nawigacja po arkuszu kalkulacyjnym

•
Wprowadzanie danych, formuł 
i funkcji

•
Źródła błędów w arkuszach

•
Formatowanie arkusza i danych

•
Tworzenie różnych typów wykresów i ich modyfikacja

•
Ułatwienia w stosowaniu arkusza: wypełnianie, powielanie, nazywanie komórek, wierszy i kolumn


5.2
•
Poznanie zaawansowanych funkcji przetwarzania informacji liczbowych

•
Wyrobienie umiejętności odpowiedniego doboru funkcji do rozwiązywanego problemu
•
Formuły a funkcje w arkuszu

•
Adresowanie: względne, bezwzględne i mieszane

•
Polecenia przy przekształcaniu wykresów

•
Importowanie i eksportowanie danych z i do plików tekstowych i bazodanowych

•
Analizy filtrowania i sortowania

•
Praca z wieloma arkuszami

•
Drukowanie arkusza


5.3
•
Uzmysłowienie różnic i podobieństw między arkuszem kalkulacyjnym a bazą danych

•
Zrozumienie zasad organizacji i przetwarzania informacji 
w bazach danych

•
Przypomnienie podstawowych działań w bazach danych

•
Zapoznanie z metodami wyszukiwania i prezentacji informacji w bazach danych

•
Wskazanie zaawansowanych sposobów operacji na danych
•
Pojęcia stosowane w bazach danych

•
Koncepcja relacyjnych baz danych

•
Systemy zarządzania bazami danych

•
Budowa okna z obszarem roboczym bazy danych

•
Zasady projektowania bazy danych

•
Tworzenie i struktura bazy danych

•
Tabele i formularze

•
Przetwarzanie i wyszukiwanie (kwerendy, filtry, indeksy) informacji 
w bazach danych

•
Tworzenie raportów i podsumowań statystycznych

•
Drukowanie raportów


5.4
•
Wykorzystanie i utrwalenie umiejętności w posługiwaniu się funkcjami analitycznymi, obliczeniowymi i graficznymi arkusza kalkulacyjnego i baz danych
•
Polecenia, ćwiczenia i zadania do samodzielnego lub grupowego wykonania przez ucznia/-ów

Prezentacje multimedialne
6
•
Zapoznanie z celami i możliwościami prezentacji multimedialnych

•
Umiejętne zastosowanie treści 
i formy prezentacji w zależności od jej przeznaczenia
•
Rodzaje i sposoby prezentacji multimedialnych

•
Zasady przygotowania prezentacji multimedialnej

•
Wymagania stawiane prezentacjom 
w zależności od audytorium

cd. zestawienia:
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6.1
•
Poznanie reguł związanych 
z tworzeniem prezentacji multimedialnych
•
Sformułowanie adresatów i celów prezentacji

•
Przygotowanie materiałów do prezentacji

•
Ułożenie scenariusza (planu) prezentacji
•
Kolorystyka i liternictwo

•
Łączenie plików o różnych formatach

•
Dobór grafiki, wykresy ruchome, efekty animacyjne i dźwiękowe

•
Harmonogram i styl przedstawiania prezentacji


6.2
•
Wyrobienie umiejętności 
w posługiwaniu się oprogramowaniem do tworzenia prezentacji multimedialnej
•
Wykorzystanie edytora tekstów do tworzenia prezentacji

•
Narzędzia do tworzenia prezentacji multimedialnych

•
Budowa okna z obszarem roboczym

•
Wykorzystanie kreatorów, szablonów, bibliotek

•
Rodzaje widoków prezentacji

•
Narzędzia do obróbki danych źródłowych

•
Wprowadzanie i formatowanie tekstów
•
Wstawianie obiektów graficznych 
i dźwiękowych do prezentacji

•
Kompozycja slajdów: wzorzec, tło, animacje, schemat organizacyjny


6.3
•
Przygotowanie do projektowania i tworzenia prezentacji multimedialnej
•
Projektowanie i układ prezentacji

•
Zebranie informacji tekstowych 
i materiałów graficznych

•
Wykonanie prezentacji poprzez kolejne etapy jej realizacji z wykorzystaniem narzędzi i udogodnień funkcjonalnych


6.4
•
Rozszerzenie wiadomości nt. prezentacji multimedialnej
•
Przejścia między slajdami

•
Czas wyświetlania slajdów

•
Podkład dźwiękowy

•
Narracja

•
Przeniesienie prezentacji na inny komputer

•
Samodzielne określenie wzorca slajdu
•
Samodzielne zaprojektowanie tła slajdu
•
Narysowanie schematu organizacyjnego
•
Wstawianie, usuwanie i przestawianie slajdów

•
Utworzenie strony WWW z prezentacji multimedialnej i umieszczenie jej na serwerze
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6.5
•
Wykorzystanie wiedzy oraz udoskonalenie zróżnicowania metod tworzenia i przedstawiania prezentacji multimedialnych
•
Polecenia, ćwiczenia i zadania do samodzielnego lub grupowego wykonania przez ucznia/-ów

Przetwarzanie dokumentów przeznaczonych do publikowania 
w sieci
7
•
Uświadomienie możliwości Internetu

•
Wskazanie na zależności między wielkościami przesyłanych plików a wydolnością sieci komputerowych i jej elementów
•
Przesyłanie dokumentów tekstowych i hipertekstowych

•
Przesyłanie dokumentów graficznych, dźwiękowych i filmowych

•
Przepływ informacji przez różne elementy sieciowe


7.1
•
Zapoznanie z ważniejszymi znacznikami języka HTML 
i ich atrybutami

•
Wskazanie zasad tworzenia stron www
•
Objaśnienie HTML

•
Struktura dokumentu HTML

•
Niezbędne znaczniki w tworzeniu strony www

•
Najpowszechniejsze znaczniki 
w tworzeniu strony www

•
Tworzenie odsyłaczy, tabel i stylów

•
Łączenie plików o różnych formatach


7.2
•
Wyrobienie umiejętności 
w posługiwaniu się oprogramowaniem do tworzenia stron www
•
Narzędzia wykorzystywane do tworzenia stron WWW

•
Dokumenty hipertekstowe tworzone w edytorze tekstowym

•
Podstawy użytkowania FrontPage Express


7.3
•
Wyuczenie zasad tworzenia prostych stron www
•
Projektowanie strony www

•
Zebranie informacji i materiałów ilustracyjnych

•
Wstawianie różnych elementów na strony www

•
Tworzenie formularzy i tabel

•
Organizacja odsyłaczy na stronie


7.4
•
Zapoznanie z procesem projektowania stron www
•
Edycja stron w HTML

•
Kreatory stron www

•
Wstawianie elementów strony www

•
Formatowanie tabeli


7.5
•
Sprawne posługiwanie się protokołem przesyłania dokumentów HTML na serwer

•
Promocja stron www w Internecie
•
Protokół ftp

•
Publikowanie stron w Internecie poprzez wyspecjalizowane programy
•
Możliwości promowania stron 
www


7.6
•
Utrwalenie i doskonalenie umiejętności w tworzeniu stron www i ich publikowaniu w sieci Internet
•
Polecenia, ćwiczenia i zadania do samodzielnego lub grupowego wykonania przez ucznia/-ów

W oparciu o przedstawiony materiał nauczania można zasugerować rozkład godzinowy zajęć lekcyjnych. Przy rozdziale godzin kierowano się następującymi generalnymi zasadami:

•
dla pierwszych czterech działów po 1 jednostce lekcyjnej na każdy z wymienionych punktów programu,

•
dla kolejnych dwóch działów – po 3 jednostki lekcyjne,

•
dla ostatniego działu – po 2 jednostki lekcyjne.

Jak wspomniano w uwarunkowaniach realizacji programu zajęcia winny się odbywać jednorazowo w tygodniu w wymiarze dwóch jednostek lekcyjnych. Ponadto liczba godzin może różnić się od lokalnych uwarunkowań szkolnych oraz możliwości uczniów i nauczyciela. Jednak różnica w rozkładzie godzin nie powinna przekroczyć ±25% dla każdego z działów programu.

Kolejność realizacji
Dział programu
Ilość 
godzin

1

2

3

4

5

6

7
Informacja a komputer

Źródła informacji

Tworzenie i przetwarzanie informacji tekstowych

Tworzenie i przetwarzanie informacji graficznych

Zbieranie danych tabelarycznych i ich przetwarzanie

Prezentacje multimedialne

Przetwarzanie dokumentów przeznaczonych do publikowania w sieci
4

6

12

12

14

16

12


Razem
76


4. Procedury osiągania celów

Nauczyciel powinien przestrzegać podstawowych zasad dydaktycznych, do których należą: 

•
zasada poglądowości i stopniowania trudności,

•
zasada łączenia teorii z praktyką,

•
zasada wielostronnego i wieloczynnościowego aktywizowania uczniów.

Realizacja proponowanego programu nauczania wymaga zastosowania przez nauczycieli różnorodnych metod i form pracy z uczniem. Precyzyjnie określone cele i zadania przeprowadzanych zajęć mają stworzyć uczniowi możliwości poszukiwania właściwej drogi, zmierzającej do rozwiązania danego problemu teoretycznego lub praktycznego. Podstawową cechą zajęć powinna być otwartość nauczyciela na oczekiwania i propozycje ucznia, a tym samym stworzenie warunków dla rozwijania samodzielności, współodpowiedzialności i kreatywności uczniów. Nauczyciel winien spełniać kilka podstawowych ról, a mianowicie kierowniczą, interakcyjną, wychowawczą oraz organizacyjną. W związku z powyższym, bardzo ważny jest właściwy dobór i stosowanie odpowiednich metod pracy. Tym bardziej, że nie ma jednej, powszechnie skutecznej metody czy strategii nauczania. O ich wyborze decyduje konkretna sytuacja pedagogiczna, która zależy od wielu czynników, m.in. realizowanych celów edukacyjnych, tematów lekcji 
z innych zajęć edukacyjnych, wiedzy uczniów, możliwości medialnych itp. Wszędzie tam, gdzie będzie to możliwe, należy proponować stosowanie metod aktywizujących, opartych na działaniach uczniów, wywołujących sytuacje sprzyjające 
i wzmacniające motywację ucznia do podejmowania różnorodnych decyzji i wynikającego z nich postępowania. Są to metody, które rozwijają przede wszystkim ich samodzielność intelektualną. Spośród nich na uwagę zasługują:

•
metaplan, często nazywany też mapą pojęciową,

•
schematy postępowania przy rozwiązywaniu problemów,

•
burza mózgów, dyskusje różnych rozwiązań problemów,

•
gry dydaktyczne (psychologiczne, decyzyjne i symulacyjne),

a także metody praktyczne:

•
metoda projektów,

•
metoda przewodniego tekstu,

•
pokaz,

•
doświadczenia i eksperymenty,

•
obserwacja.

Najlepsze efekty osiąga się przy stosowaniu różnorodnych metod, ponieważ każda z nich umożliwia kształtowanie w uczniach odmiennych właściwości. Warunkiem bezwzględnym dla osiągnięcia wytkniętych celów edukacyjnych 
a w konsekwencji stosowania właściwych metod nauczania jest fakt, aby uczeń umiał posługiwać się komputerem i korzystać z Internetu, którą to wiedzę 
i umiejętności winien wynieść z gimnazjum. Natomiast zadaniem nauczyciela winno być odpowiednie sterowanie procesem nauczania tak aby był on doradcą (trenerem) w stosunku do uczniów potrafiących samodzielnie rozwiązywać postawione problemy i zadania, zaś w stosunku do uczniów słabszych winien być kierownikiem, który sugeruje i wskazuje sposoby rozwiązywania problemów 
i zadań. 

5. Ewaluacja programu 

Ewaluacja jest to systematyczne zbieranie i analizowanie informacji o procesie dydaktycznym i jego efektach w celu sformułowania opinii wartościujących. Jest to proces określania, w jakim stopniu realizowane są zadania edukacyjne, ocena tych działań oraz ich efektów. Wyniki ewaluacji zawierają wskazówki do podejmowania decyzji mających na celu poprawę jakości uczenia się i nauczania poprzez wprowadzanie korekt do programów edukacyjnych. Ewaluacja ma służyć głównie dostosowaniu programu nauczania i doskonaleniu metod pracy 
z uczniami w danej szkole.

Przedstawiony powyżej program, choć nowatorski, jest jedną z możliwych form zrealizowania podstawy programowej, a zatem wymaga opracowania takich zasad, procedur i instrumentów ewaluacyjnych, które pozwolą go dynamicznie doskonalić. Jest to proces o charakterze in statu nascendi, w którym biorą udział zarówno uczniowie jak i nauczyciel.

Z uwagi na ciągłe udoskonalanie procesu edukacyjnego, w szczególności 
w pierwszych latach wdrażania przedmiotu, permanentnej ewaluacji powinny podlegać, m. in.:

•
wybrany program nauczania rozpatrywany w kontekście: zgodności z prawem oświatowym, poprawności merytorycznej i dydaktycznej,

•
stopień użyteczności zajęć dla uczniów,

•
efekty pracy uczniów,

•
kwalifikacje i kompetencje nauczycieli,

•
współpraca nauczycieli,

•
wyposażenie szkoły.

Ewaluację programu nauczania można dokonywać na bieżąco (ewaluacja formatywna) i całościowo (ewaluacja sumatywna). 

6. Ewaluacja osiągnięć ucznia 
i pracy nauczyciela

Z pozycji dyrektora szkoły

Dyrektor szkoły pełniąc nadzór pedagogiczny może poprosić o dokonanie samooceny przez nauczyciela technologii informacyjnej w takich aspektach, jak:

•
określenia postępów uczniów (np. podczas hospitacji diagnozujących),

•
zorganizowanie miejsca do pracy własnej ucznia poza lekcjami (zapewniając dostęp do Internetu),

•
przydzielenia zadań nauczycielowi informatyki i ich realizacji,

•
wykorzystania zasobów wiedzy i umiejętności pozostałych nauczycieli 
w celu prowadzenia przez nich lekcji z wykorzystaniem komputera,

•
eksploatacja pracowni internetowej.

Do poznania opinii nauczycieli na temat realizacji technologii informacyjnej dyrektor szkoły może wykorzystać kwestionariusz ankiety, pytając m.in. o:

I.
Czy każdy uczeń miał zapewnione własne stanowisko komputerowe:

TAK
NIE

II.
Czy zdaniem Pani/Pana sposób łączenia treści z różnych przedmiotów:

A.
rozbudza zainteresowania poszukiwaniem i przetwarzaniem informacji,

B.
pomaga uczniowi w realizacji zadań (np. domowych, dodatkowych),

C.
przeszkadza w poznaniu zasadniczych treści technologii informacyjnej

III.
Która z form pracy z uczniami okazała się lepsza:

A.
praca indywidualna – dlaczego? 


B.
praca grupowa – dlaczego? 


IV.
Czy wybrany przez Panią/Pana program pomaga w przygotowaniu planu dydaktycznego (planu edukacyjnego, planu wynikowego) dla konkretnej klasy? 

V.
W jaki sposób rozpoznała Pani / rozpoznał Pan umiejętności z informatyki ucznia po gimnazjum? 


VI.
W jaki sposób różnicuje Pani/Pan zadania dla uczniów z różną znajomością możliwości komputera? 


Z pozycji nauczyciela 

Nauczyciel sam powinien przeanalizować (po semestrze, pod koniec roku szkolnego) następujące kwestie:

•
nabyte przez ucznia osiągnięcia, jego mocne strony i to, co trzeba udoskonalić,
•
efektywność metod i form nauczania

•
interdyscyplinarny charakter technologii informacyjnej, współpraca nauczycieli różnych przedmiotów w projektowaniu zadań dla ucznia.

Najtrudniejszą czynnością nauczyciela technologii informacyjnej jest ocenianie ucznia. Nauczyciel powinien jasno określić sposoby sprawdzania i oceniania wiadomości i umiejętności ucznia na początku nauki.

Podstawowe pytania, na które trzeba znaleźć odpowiedź w konkretnej szkole to:

•
kto będzie oceniał, czy:

–
uczeń, 

–
nauczyciel technologii informacyjnej, 

–
nauczyciel – koordynator projektu, w ramach którego uczeń wykonuje część pracy z wykorzystaniem komputera?

•
jak często, czy:

–
na bieżąco,

–
po wykonaniu jednego zadania,

–
po wykonaniu sprawdzianu (teoretyczno-praktycznego)?

•
w jakiej formie, czy:

–
punktowej,

–
ocen,

–
opisu osiągnięć?

Wiele podpowiedzi znajdzie nauczyciel w poradniku metodycznym przygotowanym, w ramach pakietu, przez Wydawnictwo eMPi2. 

Uczniowie powinni być świadomi tego, że ocena ich pracy będzie dotyczyła nie tylko przyswojonej wiedzy, ale również umiejętności zastosowania komputera oraz efektywnego komunikowania zdobytych i przetworzonych informacji (np. podczas przedstawienia referatu w formie prezentacji multimedialnej). Niezwykle ważna jest obserwacja pracy i aktywności uczniów na każdej lekcji, która umożliwia nauczycielowi poznanie ich możliwości intelektualnych i właściwe dobieranie metod i form nauczania. Najważniejszym celem kształcenia w ramach technologii informacyjnej jest aranżowanie twórczej pracy każdego ucznia, z uwzględnieniem jego zaangażowania. Do najczęściej stosowanych form pomiaru osiągnięć ucznia, wynikających ze specyfiki przedmiotu technologii informacyjnej, powinny być zadania praktyczne.

W planowaniu oceniania osiągnięć uczniów nauczyciel może wykorzystać uporządkowanie celów kształcenia, czyli taksonomię. W Polsce najpopularniejszą jest taksonomia przygotowana przez B. Niemierkę
. I tak wykorzystując jasno sformułowane kategorie taksonomii motywacyjnej, praktycznej, czy poznawczej obserwacja pracy ucznia może koncentrować się na tym, czy uczeń 
np. biernie uczestniczy w działaniu, czy je podejmuje; czy naśladuje działania, czy sam sprawnie działa w zmiennych warunkach; czy tylko pamięta wiadomości, czy stosuje je w sytuacjach problemowych. 

Ustalając ocenę szkolną należy uwzględnić
:

1)
kryteria wynikające nie tylko z taksonomii celów poznania, ale także materiału nauczania i poziomu wymagań (w aspektach: łatwości, niezawodności, istotności przedmiotowej, istotności ponadprzedmiotowej, użyteczności),

2)
kryteria ilościowe (często, sporadycznie, w ogóle),

3)
kryteria jakościowe (dokładnie, samodzielnie, bezbłędnie, sprawnie, szybko).

Ocenę bardzo dobrą otrzyma uczeń, który opanował wiadomości i umiejętności wyznaczone zakresem treści nauczania, tzn.:

•
sprawnie i precyzyjnie posługuje się odpowiednią terminologią w wymiarze teoretycznym i praktycznym,

•
jasno i logicznie rozumuje,

•
samodzielnie rozwiązuje zadania,

•
rozwiązuje problemy w sposób wyczerpujący i twórczy,

•
rzadko popełnia błędy,

•
chętnie podejmuje działania, które są zaplanowane, dobrze zorganizowane 
i odpowiedzialne,

•
chętnie współdziała w zespole i grupie zachowując odpowiednie normy,

•
jego wypowiedzi (ustne, pisemne, z zastosowaniem komputera) są dojrzałe.

Ocenę dopuszczającą otrzyma uczeń, który opanował wiadomości i umiejętności istotne wewnątrzprzedmiotowo i istotne ponadprzedmiotowo oraz użyteczne, tzn.:

•
przy rozwiązaniu zadań nie zawsze sprawnie posługuje się odpowiednią terminologią w wymiarze teoretycznym,

•
czasami samodzielnie analizuje i rozwiązuje typowe zadania,

•
najczęściej rozwiązuje zadania za pomocą nauczyciela, popełnia błędy,

•
zadania rozwiązuje nie zawsze starannie.

Wymienione wyżej warunki dla ocen bardzo dobrej i dopuszczającej winny stanowić podstawę do zhierarchizowania uczniów w zakresie zdobytych umiejętności w zarządzaniu informacją. Nie podajemy warunków dla uzyskania przez ucznia ocen skrajnych (celującej i niedostatecznej) oraz pośrednich (dobrej 
i dostatecznej), wychodząc z założenia, że winny one być odpowiednio dostosowane do zakresu zrealizowanego programu nauczania oraz lokalnych możliwości danej szkoły. 

Zaproponowane formy ewaluacji programu oraz osiągnięć ucznia i nauczyciela jak również analiza tych ocen winny stać się źródłem nowych idei dla nauczycieli w realizowanym procesie edukacyjnym. Niezmiernie ważnym elementem jest to, aby ewaluację tak nauczyciel jak i uczniowie traktowali jako ich wspólną retrospekcję, diagnozę i perspektywę nauczania i uczenia się. Winno to być spojrzenie na to, co wspólnie dokonali, czego nie udało się im osiągnąć oraz co powinni jeszcze razem wykonać. Taka koncepcja ewaluacji musi być pomocna nauczycielowi przy planowaniu dalszej pracy z uczniami.
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