SCENARIUSZ LEKCJI PLASTYKI W GIMNAZJUM

Opracowanie: Ewa Andryszczak-Pawtowska
(nauczyciel dyplomowany w Gimnazjum nr 2 im. Marszatka J. Pilsudskiego w Kutnie)

Temat: Portret w stylu renesansu

Cel glowny:

Zapoznanie z podstawowymi narzgdziami programu do grafiki rastrowej Gimp

Cele operacyjne:
Uczen po zajeciach:

> wie, w jaki sposob komponowano posta¢ do portretu malowanego w okresie renesansu,

> wie, na czym polega kompozycja zawierajaca si¢ w trojkacie rownoramiennym,

> potrafi wykona¢ zdjecie przy uzyciu aparatu cyfrowego, stosujac odpowiedni kadr’,

> potrafi odpowiednio ustawi¢ portretowanego pod wzgledem padajacego $wiatta i pozycji
w stosunku do obiektywu aparatu,

> umie dokona¢ ,,szparowania” obiektu i wycigcia go na warstwg przy uzyciu narzedzi do
maskowania,

> potrafi wyszuka¢ w internecie odpowiednie tlo, stanowiace charakterystykg modela i wmontowac
je w odpowiednia warstwe,

> wiej, jak dostosowac wielko$ci warstw do siebie,

> umie odpowiednio zapisa¢ wtasna grafike.

Zagadnienia:

Portret $wiecki w renesansie

Fotografia: kadrowanie renesansowe ze spojrzeniem w obiektyw

Zapoznanie z interfejsem programu Gimp

Narzg¢dzia maskowania (odrgczne 1 magnetyczne zaznaczanie obiektow)

Praca na warstwach. Wyszukiwanie w Internecie tta 1 jego montowanie na warstwie
Dostosowywanie parametrow warstw

Pomoce dydaktyczne:

komputery pracujace w sieci, rzutnik multimedialny

Metody pracy:

VVVVY

pokaz

prezentacja multimedialna

praca ,.krok po kroku” za nauczycielem
praca w parach

praca indywidualna

Przebieg lekcji:

A. Wprowadzenie

Sprawy organizacyjne: wiaczenie komputerow, zalogowanie sig.
Pogadanka wstgpna z prezentacja kilku portretow renesansowych.

* Z powoddw ograniczenia czasowego czynnos$¢ fotografowania nalezy wykonaé na poprzedniej lekcji.



Podczas pokazu reprodukcji nauczyciel zwraca uwage¢ na ustawienie portretowanego modela
1 zjawisko ,,patrzenia” osoby portretowanej na ogladajacego obraz niezaleznie od zajmowanego miejsca
w klasie. Chodzac po klasie mamy wrazenie, ze obrazy wodza za nami oczami. Ten efekt uzyskali
uczniowie, fotografujac kolegdéw, spogladajacych w obiektyw.

Proponowane dzieta:
,,Mona Lisa” Leonarda da Vinci,
,Autoportret” Albrechta Diirera.

B. Rozwinigcie

Uczniowie pobieraja swoje fotografie z serwera i zapisuja je na wilasnych pulpitach z odpowiednia
nazwa, umozliwiajaca identyfikacje pracy ucznia . Nastepnie otwieraja je w programie do grafiki
rastrowej Gimp.

Nauczyciel zaznajamia ze $Srodowiskiem programu poprzez wyswietlenie obrazu swojego ekranu
za pomoca rzutnika multimedialnego. Nastgpnie zapoznaje uczniow z narzedziami do maskowania i
z efektami ich dzialania.
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Ryc. 1. Efekt zastosowania inteligentnych nozyc — obszar chroniony otacza migocaca aureolka.

Uczniowie stosuja maske ,,inteligentne nozyce”; pomagajac sobie obrazem z ekranu nauczyciela,
dokonuja tzw. ,szparowania” obiektu za pomoca ww. narzedzia. Nastgpna czynno$cia jest wycigcie
obiektu (sylwetki swojej lub kolegi) na warstwg.

W tym momencie powinno nastapi¢ robocze zapisanie pracy w celu zapobiezenia jej utraty
1 ewentualna wymiana pracujacych przy komputerze uczniow.

** Najczgsciej pracownie maja liczbg stanowisk komputerowych odpowiednia dla grupy ucznidéw, a w calej klasie jest ich dwa
razy wigcej, wiec nalezy pracowaé na zmiang. Nie znaczy to jednak, Ze ten czas jest zmarnowany przez czg$¢ uczniow;
przygladajac si¢ — ucza i swojq pracg wykonuja sprawniej. Pomagaja tez sobie wzajemnie.



Po wycigciu obiektu na warstwe nalezy wyczysci¢ niepotrzebne juz tto 1 wyretuszowac¢ ewentualne
niedoskonatos$ci za pomoca narzg¢dzia gumka, po uprzednim ustawieniu odpowiednich parametrow tego
narzedzia (wielkos¢ 1 migkkos¢ konturu).

Teraz mozna juz zajac si¢ poszukiwaniem odpowiedniego tla w zasobach Internetu i1 zapisa¢ wybrane
tto na pulpicie.

Na tym etapie uczniowie pracuja wspodlnie, konsultuja si¢, wymieniaja poglady, szukaja pomystow.

Weklejenie tta do prac nastgpuje poprzez komendg: ,,Otworz jako warstwy”.

Prace uczniow sktadaja si¢ teraz z dwoch warstw lezacych jedna na drugiej. Nalezy ustanowi¢ ich
wlasciwa kolejnos¢ 1 dostosowad ich rozdzielczos¢ komenda: ,,Skaluj warstwe”.
Ostatnie czynnosci to:

— zapisanie dokumentdéw na pulpitach,

— ,,Splaszczenie” ich poprzez eksportowanie do formatu JPG,

— przeniesienie swoich prac na serwer do nauczyciela,

— sprawdzenie na obrazie z rzutnika, czy dokument znajduje si¢ u nauczyciela.

C. Zakonczenie

Podsumowanie nabytych umiejgtnosci przez uczniow.

Ocena prac uczniow.

Wyswietlenie najlepszych prac za pomoca rzutnika multimedialnego.

Zapowiedz, ze najlepsze z prac, za zgoda ich autoréw, beda wywotane w zaktadzie fotograficznym
1 wyeksponowane w galerii szkolnej prac uczniow, badz na stronie internetowej szkoty.

Przyktady gotowych realizacji




