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konieczne (K), podstawowe (P), rozszerzajace (R), dopemiajace (D)

klasa |

Kolejnosé Przewidywane umiejetno$ci ucznia
Dzial A Tematy lekgji
realizacji podstawowe (K +P) ponadpodstawowe (R+D)
uczen: uczen:

1 2 3 4 5

© 1 Przepisy BHP. Regulamin | —znaregulamin pracowni i przestrzega zasad bezpiecznej pracy
g pracowni komputerowsy. z komputerem;

£ 2 Organizacja pracy na — zna podstawowe zagadnienia z programu nauczaniai kryteria | — rozumie dziatanie komputerow w sieci;
g zajeciach z technologii oceniania; — charakteryzuje topologie sieci;
' informacyjnej (T1). — potrafi krotko scharakteryzowaé sie¢ komputerowa; — stosuje zasady ochrony zasobdw w sieci lokalnegj;
o) Komunikacjaw lokalnej —wymienia podstawowe elementy sieci; — korzysta z ustug sieciowych do wyszukiwania
g sieci komputerowsj. — potrafi obstuzy¢ okno logowania; i pobierania programow;

g — korzysta umiejgtnie z przydzielonych mu praw dostepu do
2 plikow i folderéw umieszczonych na serwerze;

3 Kierunki rozwoju — podaje przyktady dziedzin wykorzystania TI w zyciu — podaje i wyjasnia korzysci ptynace z TI;
| technologii informacyjnej. cztowieka; — rozumie zagrozenia i wptyw na obecne spoteczenstwo

ol — charakteryzuje urzadzenia peryferyjne; wynikajace ze stosowania TI;

Jolk: —kojarzy pliki z odpowiednimi programami;

£ — wymienia podzespoty komputera, charakteryzuje

ich funkcje oraz parametry;

4 Prawnei etyczne aspekty | — klasyfikuje Zzrodta informacji; — wyjasnia r6znice miedzy shareware afreeware;
korzystania ze zrodet — zna zasady prawne i etyczne dotyczace korzystania z cudzych | —wymieniarodzaje licencji programéw;
informagji. zrodet informacji; — stosuje w praktyce i potrafi interpretowaé zasady

— wyjas$nia, co to jest przestgpstwo komputerowe; prawnei etyczne dotyczace korzystania ze zrodet
informacji i programéw komputerowych;




5-6 Komunikacjaw sieci — rozumie znaczenie Internetu; — rozumie zasady funkcjonowania sieci Internet i
komputerowse. — zna podstawy funkcjonowania sieci Internet, budowe i jej terminologie z tym zwiazana (System Nazw Domen,
Metody wyszukiwania elementy; protokot ustugi, lokalizacja URL, Intranet);
informacji w Internecie. — wymienia ustugi internetowe, znaich wady i zalety; — tworzy zlozone zapytania, wykorzystujac operatory
— rozumie rolg wideokonferencji w komunikowaniu sig; logiczne Bool€' g;
— przeglada zasoby serwisow WWW za pomoca przegladarki — selekcjonuje informacje;
internetowsy; — ocenia jako$¢ informacji;
— szuka informacji za pomoca hasta; — efektywnie korzysta z mozliwosci oferowanych przez
— kopiuje dowolny element ze strony WWW; portale internetowe;
— pobierainformacje z serwisdw WWW;
— rozumie znaczenie podpisu el ektronicznego;
7-8 Klient poczty i jego — wysyla i odbiera listy; — konfiguruje program klienta poczty;
konfiguracja. Netykietaw |- dotacza zatacznik do listu; — potrafi samodzielnie rozwiazywa¢ podstawowe
sieci. —umie prowadzi¢ ksiazke adresowa i wysytac za jej problemy zwiazane z obstuga poczty elektronicznej;
posrednictwem korespondencje; — dba o formg listu i jego pojemnos¢;
— zaktada wilasne konto w portalu internetowym; — tworzy reguly;
— stosuj e podstawowe zasady netykiety w sieci; — stosuje zasady bezpiecznej wymiany informagji;
9-10 Grupy dyskusyjne. Ustugi | — zna inne sposoby komunikowania si¢ w sieci; — konfiguruje program klienta poczty do obstugi grup
komunikacyjne w sieci — zna nazewnictwo grup dyskusyjnych; dyskusyjnych;
globalngj. — potrafi znalez¢ wybrana grupg dyskusyjna; — subskrybuje grupy dyskusyjne;
— obstuguje grupy dyskusyjne na poziomie strony WWW; — publikuje informacje na forum grupy;
— bierze udzial w dyskusjach na forum grupy
dyskusyjnej;
11-12 Powtdrzenie wiadomosci z | — zna strukture strony dokumentu; — stosuje twarda spacje, narze¢dzia do dzielenia wyrazow,

zakresu edycji tekstu.

— stosuj e zasady redagowania dokumentow;

—wykonuje podstawowe operacje edycyjne;

— stosuje wilasciwe zgodnie z przeznaczeniem formatowanie
czcionki,

— ustawia parametry strony;

—wstawia obiekty do dokumentu (np. Clipart, WordArt);

—wstawiai formatuje tabele;

— zapisuje dokument we wskazanegj |okalizacji;

— modyfikuje parametry strony;

autokorekte, autotekst;
— wstawia obiekty do dokumentu z okreslonej lokalizacji;
— formatuje obiekty graficzne w obrgbie tekstu;
— wykonuje w tabeli operacje scalania i podziatu
komorek;
— potrafi przeksztalci¢ tekst na tabelg i odwrotnie;
—wykonuje obliczenia w tabeli;




13-14 Tworzeniei formatowanie |— potrafi poprawnie dostosowa¢ wyglad dokumentu do tresci; — samodziel nie formatuje dokument stosownie do jego
dokumentdw prywatnych | — wlasciwie dzieli tekst na akapity; adresata oraz formy itp.;
i stuzbowych. — stosuje tabulatory i wciecia; — przestrzega zasad estetyki dokumentu;
— potrafi poprawnie napisa¢ swoj zyciorys (CV), list — stosuje rozne rodzaje tabulatoréw i ich ustawienia;
aplikacyjny, zaprojektowac ulotke, broszurg; — dostosowuje pasek narzedzi do wlasnych potrzeb;
— potrafi przygotowa¢ dokument do wydruku;
15 Edytor rownan. — pisze proste wzory i wyrazenia matematyczne, chemiczne; — wstawia i1 redaguje skomplikowane zaleznosci
matematyczne, chemicznei fizyczne;
16 Formatowanie nagtowkoéw | — redaguje nagtowki i stopki; — dzieli dokument na sekcje;
i stopek. Dzielenie —rozumie znaczenie sekcji w dokumencie; — potrafi wprowadzi¢ r6zne nagtowki i stopki w duzym
dokumentu na sekcje. — dzieli tekst na kolumny; dokumencie;
17-18 Tworzenie réznych styloéw | — korzysta z istniejacych stylow, szablonow oraz je modyfikuje; | — tworzy i modyfikuje wtasne style dla swoich potrzeb;
i szablonbw. — wlasciwie formatuje dokument w zaleznosci od jego — tworzy szablony z lista wlasnych stylow;
przeznaczenia;
—tworzy szablon podania, papieru firmowego;
19-21 Praca z duzym —tworzy konspekty dokumentéw; — samodzielnie planuje dokumenty o hierarchicznej
dokumentem. Tworzenie | — tworzy automatyczny spis tresci; budowie;
spisu tresci. — umie poprawnie redagowa¢ dokumenty w réznych jezykach; | — pracuje z planem dokumentu;
— korzysta z autoformatowania, autokorekty; — stosuje automatyczng numeracje rozdziatow
— automatycznie sprawdza pisownig; i podrozdziatow;
— stosuj e automatyczne numerowanie i wypunktowanie; — tworzy indeksy;
— wstawia autotekst, przypisy, — porusza si¢ po dokumencie za pomoca zaktadek
— umieszcza tekst w kolumnach; i hiperlaczy;
— ustawia parametry wydruku; — korzysta z autotekstu;
— dodaje do stownika nowe stowa;
— stosuje odpowiednie listy numerowane;
22-23 K orespondencja seryjna. —wie, na czym polega korespondencja seryjna; — tworzy korespondencje seryjna, importujac dane z bazy
— przygotowuje dokument gtéwny; Access;
—tworzy listy odbiorcow; — na podstawie danych pochodzacych z réznych zrodet
— scala elementy do nowego dokumentu lub wysyta samodzielnie tworzy etykiety, koperty i listy seryjne;
do wydruku;
24 Grafika komputerowa. — zna podstawowe formaty plikow graficznych i rodzaje grafiki | — wyjasnia role grafiki komputerowej w przekazie

komputerowsj;
— zna podstawowe pojecia zwiazane z grafika;
— wyjasnia réznicg¢ migdzy grafika rastrowa a wektorowa;
— potrafi skanowaé obraz i zachowywac go w roznych
formatach;
— korzysta z biblioteki zdj¢¢ i rysunkows;

informacji;
— wyjasnia, na czym polega kompresja grafiki;




25-26 Whprowadzenie do — zna podstawowe operacje w programie graficznym; — ustala parametry obrazu (rozdzielczo$¢, glebia
programu graficznego — zna narzedzia do przetwarzania grafiki rastrowej; koloréw);
Paint Shop Pro. — zaznacza fragmenty obrazu; — stosuje narzedzia do zmiany kolorystyki obrazu
—tworzy napisy, przyciski; (jaskrawos¢, kontrast, jasno$¢, péttony, cienie,
nasycenie, intensywnos¢, korekcja Gamma);
27-29 Efekty specjalne, — potrafi skalowa¢ obraz i zachowywac¢ go w roznych — stosuje zaawansowane sposoby tworzeniai
deformacjei filtry. formatach; przetwarzania grafiki rastrowej (warstwy, retusz,
— potrafi dokonywac prostych przeksztalcen geometrycznych maski);
obrazu i zmiany palety kolorow; — usuwa zbedne fragmenty ze zdjecia;
— potrafi dokonywac prostego fotomontazu obrazu;
—korzysta z filtréw i efektow specjalnych przy obrébce
i deformacji obrazéw;
30-31 Opracowanie filmu za — zna zasady dotyczace krecenia filmu, —importuje film z kamery cyfrowey;
pomoca Move Maker. — charakteryzuje proces montazu sekwencji video; — samodzielnie opracowuje film pod wzgledem
—importuje film ze wskazangj lokalizacji; graficznym i dzwigkowym nakr¢cony kamera,
— wzbogaca film gotowym podktadem dzwiekowym; konwertujac go do formatu klipu multimedial nego;
— odtwarzafilm; — obstuguje oprogramowanie do kompresji i dekompresji;
— zapisuje film we wskazangj |okalizacji;
32-33 Przygotowanie — obstuguje program do krecenia tego, co dzieje si¢ na ekranie; | — przygotowuje multimedialng instrukcje obstugi
multimedialnych instrukcji | — przygotowuje multimedialng instrukcje obstugi kalkulatora; aplikacji Paint;
obshugi.
34-35 Projektowanie arkuszy —formatuje arkusz i dane; — sformatuje dtugi tekst w komorce;
kalkulacyjnych. Tworzenie | — wykorzystuje serie danych; — stosuje autoformatowanie;
i przeksztatcanie — odwotuje si¢ do obszaréw komorek; — dobiera graficzna interpretacj¢ danych do wynikdw;
wykresow. — analizuje dane tabelaryczne; — modyfikuje wykres;
— tworzy za pomoca kreatora graficzna interpretacje¢ danych; — stosuje mechanizmy ochrony i zabezpieczenia arkusza;
— stosuj e zasady tworzenia wydrukéw w arkuszu kalkulacyjnym | — potrafi wykonywac i wiaza¢ operacje w réznych
(dostosowuje orientacje strony, marginesy, ustala podziat arkuszach i skoroszytach;
stron, dopasowuje dokument do strony); — zna zastosowani e poszczegblnych typdw wykresow;
— zapisuje arkusz we wskazangj |okalizacji;
— rozwigzuje rOwnania z jedna niewiadoma;
36 Sposoby adresowania — stosuje adresowanie wzgledne; — stosuje adresowanie mieszane i bezwzgledne;

komoérek w arkuszu
kalkulacyjnym.




37-41 Wykorzystanie funkg;ji —korzysta z opcji wstawiania funkcji (statystycznych, — stosuje funkcje logiczne, daty i czasu, wyszukiwania,
w formutach. matematycznych) przy rozwiazywaniu zadan; losowe;
— kopiuje i wkleja formuty; — tworzy wykresy funkcji trygonometrycznych;
— rozwiazuje proste zadania z innych przedmiotow: — zna potrzebg i celowos$¢ stosowania adresowania
matematyki, geografii, fizyki; poprzez nazwe;
— stosuje zlozone funkcje i formuly do wykonywania
obliczen,
— wyciaga wnioski z otrzymanych wynikéw;
— samodzielnie rozwiazuje zadania z innych
przedmiotow: matematyki, geografii, fizyki;
— prowadzi symulacje w arkuszu;
42 Filtrowaniei sortowanie — potrafi wykorzysta¢ arkusz jako prosta bazg¢ danych, sortuje — tworzy rozbudowane warunki sortowania;
danych w arkuszu tabele, stosuje autofiltry; — stosuje wlasciwie kryteria filtrowania;
kalkulacyjnym.
43 Importowanie — potrafi wymienia¢ dane pomigdzy arkuszem kalkulacyjnym — potrafi taczy¢ dane pomigdzy edytorem tekstu
i eksportowanie danych. a edytorem tekstu; a arkuszem kalkulacyjnym;
— importuje dane z Internetu;
44-45 Wprowadzenie do — podaje przyktady baz danych; — omawia aspekty zwigzane z bezpieczenstwem baz
relacyjnych baz danych. — zna strukturg baz danych; danych;
Struktura bazy danych. —rozumie, na czym polega budowa relacyjnych baz danych; — zna zasady organizacji i projektowania baz danych;
— wyjasnia funkcje podstawowych obiektow bazy danych; —rozumie zasady organizacji i przetwarzaniainformacji
w bazach danych;
46-50 Organizacja informacji — potrafi zaprojektowac baze jednotabelowa; —tworzy prosty projekt relacyjnel bazy danych;
w bazach danych. — okresla typy danych; —uzasadnia potrzebe umieszczenia danych w kilku
— wprowadza przyktadowe dane; tabelach;
— importuje bazg danych z innych aplikacji; — potrafi tworzy¢ wlasciwe relacje migdzy tabelami;
— eksportuje dane do arkusza kalkulacyjnego; —tworzy formularze z podformularzami;
— potrafi projektowaé prosty formularz kolumnowy
lub tabelaryczny za pomoca kreatora;
— stosuje formularz do wprowadzania i modyfikacji danych;
— zapisuje bazg we wskazanej lokalizacji;
— dopisujei modyfikuje rekordy;
51-52 Zarzadzanie informacja —znametody wyszukiwaniainformacji w bazie danych; — wyjasnia rdznice pomigdzy indeksowaniem
w bazach danych. —wyszukuje, filtruje i sortuje dane; a sortowaniem;
—tworzy proste zapytania z jednej tabeli; — tworzy zapytania bazujace na kilku tabelach;
— tworzy zlozone kryteria wyszukiwania;
53-54 Tworzeniei wydruk — tworzy raporty za pomoca kreatora; — tworzy raporty szczegotowe i stosuje obliczenia

raportéw.

statystyczne;
— sortuje dane zawarte w raporcie;
— tworzy raporty na podstawie zapytan;




55-56 Zasady tworzenia — zna reguly przygotowania dobrej prezentacji multimedialne
i przedstawiania ijej mozliwosci;
prezentacji. Wprowadzenie
do Power Point.
57-60 Przygotowanie prezentacji | —tworzy prezentacje na podstawie projektéw szablondw; — umiejetnie stosuje tresci i formy prezentacji w
multimedialnej. — projektuje proste uktady slajdow; zaleznosci od jg przeznaczenia;
—importuje elementy tekstowe i graficzne; — stosuje hipertacza do slajdow;
—wstawia wykresy, tabele;
— dobiera wtasciwie kolorystyke i liternictwo;
© — zmienia schemat koloréw;
% — ustawia inne tto dla kazdego slajdu;
k5]
E
E
GE) 61 Efekty wizualne — korzysta z gotowych projektéw animagji; — dobiera samodzielnie efekty animacji do prezentaci
%) i dzwigkowe towarzyszace |— importuje elementy dzwigkowe i animacyjne; multimedialnej;
5 prezentadji.
2 62-63 Przygotowanie — potrafi wlasciwie komponowaé prezentacje wspomagajace — ustawia przejscia migdzy slajdami, czas wyswietlania
o komputerowego pokazu. wystapienia; slajdow;
— ustawia przej$cia migdzy slajdami; — wstawia podktad dzwickowy;
— prezentuje wyniki swojg pracy; — dodaje narracje;
— uruchamia prezentacjg; — tworzy strong WWW z prezentacji i umieszcza ja
— potrafi zapisac ja we wskazanym miejscu; na serwerze;
64 Wprowadzenie do jezyka | — stosuje zasady projektowania strony WWW; — rozumie struktur¢ dokumentu HTML;
@z HTML. Zasady
g% i projektowanie strony
5o WWW.
=5
s
)




65-68 Tworzenie strony —korzysta z kreatora stron WWW; —informuje innych o utworzonej stronie WWW;
w edytorze WWW. —wie, naczym polega tworzenie strony w edytorze graficznym; organizuje odsylacze na stronie;
— przygotowuje prosta strong za pomoca edytora graficznego; — rozumie i potrafi modyfikowaé¢ kod HTML generujacy
— umie wygenerowa¢ kod HTML za posrednictwem edytora tabelei ramki;
tekstu;
— wstawia obiekty na strong WWW;
69-74 Przygotowanie strony — stosuje podstawowe znaczniki i ich atrybuty; — modyfikuje kod HTML;
WWW w jezyku HTML. — umieszcza tytut i nagldéwki, wymusza podzial wiersza, —tworzy formularze;
— formatuje tekst, tworzy listy wypunktowane i numerowane, —wstawiatabele i je modyfikuje;
— wstawia grafike, zna nazewnictwo koloréw; —tworzy hipertacza tekstowe i graficzne;
— przestrzega zasad wykorzystywania cudzych materiatow na — rozbudowuje strong o licznik, ksigge gosci;
stronie; — samodzielnie projektuje witryng WWW za pomoca
— samodzielnie projektuje prosta witryne WWW za pomoca edytora tekstow;
edytora tekstow;
75-76 Publikowanie stron — zna program do obstugi FTP; — sprawnie i samodzielnie postuguje si¢ protokotem FTP;

w Internecie za pomoca
protokotu FTP.

— publikuje strone w Internecie na podanym adresie.

— samodzielnie publikuje strong WWW za pomoca
wyspecjalizowanych programow.




