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����������: Anna Korchut
PLAN WYNIKOWY

dla jednorocznego cyklu nauczania technologii informacyjnej
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MENiS z 26 lutego 2002 r., DzU nr 51, poz. 458

oraz autorski program nauczania nr dopuszczenia DKOS-4015-212/02)
klasa I

Wymagania:
konieczne (K),  podstawowe (P��
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realizacji
Tematy lekcji

podstawowe (K+P)
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ponadpodstawowe (R+D)
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1 2 3 4 5
1 Przepisy BHP. Regulamin

pracowni komputerowej.
– zna regulamin pracowni i przestrzega zasad bezpiecznej pracy

z komputerem;
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2 Organizacja pracy na
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informacyjnej (TI).
Komunikacja w lokalnej
sieci komputerowej.

– zna podstawowe zagadnienia z programu nauczania i kryteria
oceniania;
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– wymienia podstawowe elementy sieci;
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plików i folderów umieszczonych na serwerze;
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– charakteryzuje topologie sieci;
– stosuje zasady ochrony zasobów w sieci lokalnej;
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i pobierania programów;

3 Kierunki rozwoju
technologii informacyjnej.
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– kojarzy pliki z odpowiednimi programami;
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ich funkcje oraz parametry;
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4 Prawne i etyczne aspekty
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informacji.
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– wymienia rodzaje licencji programów;
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informacji i programów komputerowych;
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5-6 Komunikacja w sieci
komputerowej.
Metody wyszukiwania
informacji w Internecie.

– rozumie znaczenie Internetu;
– zna podstawy funkcjonowania sieci Internet�
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elementy;
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– kopiuje dowolny element ze strony WWW;

– rozumie zasady funkcjonowania sieci Internet i
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– selekcjonuje informacje;
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portale internetowe;
– pobiera informacje z serwisów WWW;
– rozumie znaczenie podpisu elektronicznego;

7-8 Klient poczty  i jego
konfiguracja.  Netykieta w
sieci.
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– stosuje podstawowe zasady netykiety w sieci;

– konfiguruje program klienta poczty;
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– stosuje zasady bezpiecznej wymiany informacji;
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komunikacyjne w sieci
globalnej.
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– zna nazewnictwo grup dyskusyjnych;
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dyskusyjnych;
– subskrybuje grupy dyskusyjne;
– publikuje informacje na forum grupy;
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dyskusyjnej;
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zakresu edycji tekstu.
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– stosuje zasady redagowania dokumentów;
– wykonuje podstawowe operacje edycyjne;
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czcionki,
– ustawia parametry strony;
– wstawia obiekty do dokumentu (np. Clipart, WordArt);
– wstawia i formatuje tabele;
– zapisuje dokument we wskazanej lokalizacji;
– modyfikuje parametry strony;
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– wykonuje obliczenia w tabeli;
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13-14 Tworzenie i formatowanie
dokumentów prywatnych
i
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– samodzielnie formatuje dokument stosownie do jego
adresata oraz formy itp.;

– przestrzega zasad estetyki dokumentu;
�
�������
�����
��
����
��!��������
�
���
���������� 

�

����������

�����
�����
��

�
��������
������! 

15 0
����
������, – �����
������
�����
�
���������
�������������
��������� �
�������
�
��
�����
�������������
����������

matematyczne, chemiczne i fizyczne;
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i stopek. Dzielenie
dokumentu na sekcje.
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– rozumie znaczenie sekcji w dokumencie;
– dzieli tekst na kolumny;

– dzieli dokument na sekcje;
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dokumencie;
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przeznaczenia;
– tworzy szablon podania, papieru firmowego;
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dokumentem. Tworzenie
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– tworzy konspekty dokumentów;
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– korzysta z autoformatowania, autokorekty;
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– stosuje automatyczne numerowanie i wypunktowanie;
– wstawia autotekst, przypisy,
– umieszcza tekst w kolumnach;
– ustawia parametry wydruku;

– samodzielnie planuje dokumenty o hierarchicznej
budowie;

– pracuje z planem dokumentu;
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– korzysta z autotekstu;
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– stosuje odpowiednie listy numerowane;
22-23 Korespondencja seryjna. – wie, na czym polega korespondencja seryjna;
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samodzielnie tworzy etykiety, koperty i listy seryjne;

24 Grafika komputerowa. – zna podstawowe formaty plików graficznych i rodzaje grafiki
komputerowej;
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25-26 Wprowadzenie do
programu graficznego
Paint Shop Pro.

– zna podstawowe operacje w programie graficznym;
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– zaznacza fragmenty obrazu;
– tworzy napisy, przyciski;
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27-29 Efekty specjalne,
deformacje i filtry.
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– korzysta z filtrów i efektów specjalnych przy obróbce
i deformacji  obrazów;

– stosuje zaawansowane sposoby tworzenia i
przetwarzania grafiki rastrowej (warstwy, retusz,
maski);
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30-31 Opracowanie filmu za
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Move Maker.
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– importuje film ze wskazanej lokalizacji;
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– odtwarza film;
– zapisuje film we wskazanej lokalizacji;

– importuje film z kamery cyfrowej;
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32-33 Przygotowanie
multimedialnych instrukcji
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aplikacji Paint;

34-35 Projektowanie arkuszy
kalkulacyjnych. Tworzenie
i
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wykresów.

– formatuje arkusz i dane;
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stron, dopasowuje dokument do strony);
– zapisuje arkusz we wskazanej lokalizacji;
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– modyfikuje wykres;
– stosuje mechanizmy ochrony i zabezpieczenia arkusza;
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arkuszach i skoroszytach;
– zna zastosowanie poszczególnych typów wykresów;

36 Sposoby adresowania
komórek w arkuszu
kalkulacyjnym.

�
�������
�
���������
�����
�� �
�������
�
���������
��������
�
!�������
�� 



5

37-41 Wykorzystanie funkcji
w
���������,

– korzysta z opcji wstawiania funkcji (statystycznych,
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matematyki, geografii, fizyki;

– stosuje funkcje logiczne, daty i czasu, wyszukiwania,
losowe;

– tworzy wykresy funkcji trygonometrycznych;
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przedmiotów: matematyki, geografii, fizyki;
– prowadzi symulacje w arkuszu;

42 Filtrowanie i sortowanie
danych w arkuszu
kalkulacyjnym.
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tabele, stosuje autofiltry;
– tworzy rozbudowane warunki sortowania;
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43 Importowanie
i eksportowanie danych.

�
�������
���������

���
�����
��
��������
�������������

a edytorem tekstu;
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a arkuszem kalkulacyjnym;
– importuje dane z Internetu;

44-45 Wprowadzenie do
relacyjnych baz danych.
Struktura bazy danych.
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– rozumie, na czym polega budowa relacyjnych baz danych;
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danych;
– zna zasady organizacji i projektowania baz danych;
– rozumie zasady organizacji i przetwarzania informacji

w bazach danych;
46-50 Organizacja  informacji

w bazach danych.
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– eksportuje dane do arkusza kalkulacyjnego;
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– stosuje formularz do wprowadzania i modyfikacji danych;
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– dopisuje i modyfikuje rekordy;

– tworzy prosty  projekt relacyjnej bazy danych;
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– tworzy formularze z podformularzami;

51-52 4����
�����
����������
w bazach danych.

– zna metody wyszukiwania informacji w bazie danych;
– wyszukuje, filtruje i sortuje dane;
– tworzy proste zapytania z jednej tabeli;
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a sortowaniem;
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53-54 Tworzenie i wydruk
raportów.
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statystyczne;
– sortuje dane zawarte w raporcie;
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55-56 Zasady tworzenia
i przedstawiania
prezentacji. Wprowadzenie
do Power Point.
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multimedialne
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57-60 Przygotowanie prezentacji
multimedialnej.

– tworzy prezentacje na podstawie projektów szablonów;
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– importuje elementy tekstowe i graficzne;
– wstawia wykresy, tabele;
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– zmienia schemat kolorów;
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61 Efekty wizualne
i

��������
������������

prezentacji.

– korzysta z gotowych projektów animacji;
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– dobiera samodzielnie efekty animacji do prezentacji
multimedialnej;
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62-63 Przygotowanie
komputerowego pokazu.
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– prezentuje wyniki swojej pracy;
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64 $�����
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�
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HTML. Zasady
i projektowanie strony
WWW.

– stosuje zasady projektowania strony WWW; �
�������
���������

��������
5"6* 
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65-68 Tworzenie strony
w edytorze WWW.

– korzysta z kreatora stron WWW;
– wie, na czym polega tworzenie strony w edytorze graficznym;
�
������������
������
������
��
������
�
�����
����������� 

�
����
�����������
��

5"6*
��
�����
�������
�
�����

tekstu;
�
�������
�!�����
��
������
$$$ 

– informuje innych o utworzonej stronie WWW;
����������
�
�������
��
������� 

�
�������
�
�������
��
��������
��

5"6*
����������

tabele i ramki;

69-74 Przygotowanie strony
WWW w
������
5"6*,

– stosuje podstawowe  znaczniki i ich atrybuty;
�
���������
�����
�
���������
�������
��
����
��������

– formatuje tekst, tworzy listy wypunktowane i numerowane,
�
�������
��������
���
�����������
������� 

�
�����������
����

���������������
��
����
����������
��

stronie;
�
����
�������
����������
������
�������
$$$
��
������

edytora tekstów;

– modyfikuje kod HTML;
– tworzy formularze;
– wstawia tabele i je modyfikuje;
– tworzy ����������
��������
�
��������� 

�
���!�
�����
������
�
��������
������
����� 

�
����
�������
����������
�������
$$$
��
������

edytora tekstów;

75-76 Publikowanie stron
w #���������
��
������
���������
1"-,

�
���
�������

�
�!�����
1"- 

�
��!������
������
�
Internecie na podanym adresie.
�
��������
�
����
�������
���������
���
����������
1"- 

�
����
�������
��!������
������
$$$
��
������

wyspecjalizowanych programów.


